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En términos del escenario de ensenanza, la explicacion que proporciona el profesor debe ser solo
un elemento entre otros que promuevan una participacion plena de los estudiantes durante las
actividades de aprendizaje. Ya no es suficiente que el profesor desde el frente de la clase le
explique con detalle el tema en estudio o la forma de resolver problemas.
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El desarrollo notable y la disponibilidad de diversas tecnologias digitales no solo
ofrecen y abren distintos caminos para interactuar y comunicarse entre los
individuos, también demandan una restructuracion profunda de los ambientes de
aprendizaje.

;Como se deben usar las tecnologias digitales para que los jovenes desarrollen habitos de
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pensamiento?

¢cQue tecnologias digitales resultan importantes en la construccion de conocimiento disciplinar de
los estudiantes? ;Como se deben usar esas tecnologias para que los jovenes desarrollen habitos de
pensamiento consistentes con el quehacer disciplinario? Una categorizacion amplia de los tipos de
tecnologias incluyen aguellas disenadas con propoésitos multiples como internet y las aplicaciones
de comunicacion con video y voz, o aquellas que permiten escribir notas directamente en una
tableta o computadora o filmar eventos. Otras son creadas para representar y explorar
conocimiento disciplinario como los sistemas de geometria dinamica (GeoGebra) en matematicas o
las plataformas en linea como Wikipedia o WolframAlpha que incluyen herramientas para buscar
informacion, realizar operaciones o analizar temas y conceptos en diversas disciplinas o campos de
estudio.

Desde la educacion elemental se debe incentivar a los jovenes a consultar informacion en
linea.

La inclusion de los desarrollos o tecnhologias digitales en las actividades escolares requiere que los
profesores mismos experimenten su uso en los procesos de comprension de conceptos
disciplinarios y en la resolucion de problemas. En las tareas de apropiacion de las herramientas los
profesores tendran la oportunidad de reconocer y valorar las formas de razonamiento que aparecen
en la representacion, exploracion de conceptos y en la resolucion de problemas. Asi, desde la
educacion elemental el ambiente de ensenanza debe incentivar a los jovenes a consultar
informacion en linea que le permita conocer y contrastar diferentes explicaciones sobre los
contenidos que estudia. Aqui el papel del profesor incluye orientar al estudiante a que cuestione,
analice y discuta el sentido de la informacion que consulta y mostrarle como se puede utilizar en la
resolucion de problemas.

En este contexto, la formacion del profesor debe contemplar un dominio robusto de los contenidos
disciplinarios que ensena y una formacion didactica para estructurar un escenario de aprendizaje
productivo; ademas, debe incluir una educacion y desarrollo de una competencia en el uso de
tecnologias digitales en la resolucion de problemas.

;Qué tipo de reformas se requiere en la integracion de diversas tecnologias en las formas de
ensenanza?

cQueé tipo de reformas se deben implementar o se requieren en la integracion sistematica de
diversas tecnologias en el estudio de las disciplinas y en las formas de ensenanza? Se requiere un
curriculo que promueva mas la comprension conceptual de contenidos fundamentales y el
desarrollo en los estudiantes de habitos de pensamiento y quehacer disciplinar en lugar de un
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estudio superficial de listas interminables de temas y reglas o rutinas para resolver problemas.

Con el uso de las tecnologias, aparecen nuevas estrategias heuristicas relacionadas con la
construccion de modelos dinamicos de los problemas que incluyen el arrastre de elementos, la
cuantificacion de atributos, la visualizacion del comportamiento de variables, el trazo de lugares
geomeétricos y la simulacion y exploracion de fenomenos fisicos o eventos. Estas estrategias
resultan importantes en la formulacion de conjeturas, la busqueda de argumentos para validarlas y
en la resolucion de problemas.

Ya no es suficiente que el profesor explique desde el frente de la clase...

En términos del escenario de ensenanza, la explicacion que proporciona el profesor debe ser solo
un elemento entre otros que promuevan una participacion plena de los estudiantes durante las
actividades de aprendizaje. Ya no es suficiente que el profesor desde el frente de la clase explique
con detalle el tema en estudio o la forma de resolver problemas. Es necesario que el estudiante
exprese y comparta sus ideas relacionadas con el tema y las discuta abiertamente con sus
companeros y el profesor. Es decir, el salon de clase se convierte en un microcosmo de reflexion
disciplinar donde se analizan materiales en linea relacionados, se contrastan acercamientos a los
problemas y se promueve una busqueda continua de diferentes formas de resolver problemas y
comunicar resultados.

Con el uso de tecnologias digitales, los conceptos se pueden extender mas alla de la clase.

Con el uso de tecnologias digitales, las discusiones de los conceptos y las formas de resolver
problemas se pueden extender mas alla del tiempo asignado al desarrollo de la clase. Asi, los
estudiantes conceptualizan su aprendizaje como un proceso gradual que implica el refinamiento de
ideas iniciales a partir de una discusion continua de los conceptos y métodos de resolucion de
problemas con sus pares y otros expertos incluyendo a sus profesores.

En un articulo reciente publicado en The New York Times (Laptops Are Great. But Not During a
Lecture or a Meeting) se afirma que las computadoras o tabletas distraen a los estudiantes cuando
las usan para registrar apuntes o notas de la clase que imparte su profesor. Se sugiere que escribir
las notas a mano lleva a los estudiantes a seleccionar y a analizar las ideas mas importantes. Por
supuesto, reducir el uso de estas tecnologias a la casi transcripcion de lo que dice el profesor en su
clase es una manera muy limitada de usar estas herramientas. Lo que se propone es que los
estudiantes la usen para consultar diversas fuentes en lineas, buscar y analizar ejemplos
relacionados y convertir sus notas personales en materiales interactivos que integren videos,
problemas resueltos y diferentes explicaciones de los conceptos.

No se trata de hacer mas eficiente un modelo de ensenanza centrado en el profesor, sino usar las
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tecnologias para promover y fomentar la participacion directa y activa de todos los estudiantes en la
discusion de conceptos disciplinarios y resolucion de problemas. Esa participacion implica analizar
los videos de la clase e identificar los conceptos importantes y contrastarlos con otras

explicaciones, compartir ideas y constantemente refinar los procesos de resolver problemas.C*




